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Génie Logiciel : définit I’ensemble des méthodes et des techniques pouvant faciliter la conception et
la réalisation des logiciels complexes et de bonne qualité
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La spécification de besoins : une phase dans le cycle de développement de logiciel, on analyse les
besoins de I’utilisateur et on définit les caractéristiques essentielles du logiciel i.e. ce que le logiciel
devra faire.
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Le modéle en V : est un modele de processus de développement, dérivé du modéle de la cascade, il
précise la conception des tests a partir de la spécification.
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Agile : ensemble des méthodes de développement agiles, ou tous les phases sont interreliés et les
résultats sont décides par le biais d'un processus de négociation.
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SCRUM : est une méthode de développement Agile qui fait référence a des réunions successives liées
aux phases de développement. Dans un environnement instable pour augmenter le transfert
d'informations organisationnelles.
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DevOps : Ce n’est pas un outil, ce n’est pas une technologie, ce n’est pas un cadre, c’est une
méthodologie. L’objectif est d'éliminer I'écart entre I'équipe de développement et I'équipe
d'exploitation.
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Diagramme de communication : L'un des diagrammes d’UML qui constitue une autre représentation
des interactions que celle du diagramme de séquence. Il met plus ’accent sur I’aspect spatial des
¢changes que ’aspect temporel.
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2TUP : C’est un processus de modélisation UP dans UML . Two Track signifie que le processus suit
deux chemins « fonctionnels » et « technique », qui correspondent aux deux axes des changements
imposeés au systeme informatique.
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(&4 6) Diagramme de cas d’utilisation (1
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(&Wi4) Diagramme d’activité (2
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(&\&i 6) Diagramme de classes (3
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